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SPIEL 


GAME PLAY 


LE JEU 


You are Dig Dug, ihe 
unCOrground mmer, 

With your jet-power-gq 
shove:. you create in¬ 
tricate subtenanaan 
mazes. on ihe 
watch lor valuable 
vegetable prizes, you 
must also iaok out for 
Ihe Fierce, Tiro-breathing 
Fygar 1 and Ihe mean 
balioon-hke Pooka - tnar 
lurk underground Worse 

Pooka and Fygar can 
lurn Inlo &pocfcy ghosts 
Ihal appear out of 
nowhere 1 



you con destroy nneanjes 
by pumping ihem up 
with your tire button 
until they burst or by 
dropping boulder*, on 
ihen- To drop a boulder, 
dig under □ rock, ttien 
move out of the way fast 1 
The fa mg rock will Crush 
any dose-pursuing 
meames. (11 will crush 
you as well, if you don't 
get out of Ihe way!) 


Votre norm Dig Pug 
Profession mineur," 
Arm^ d une foreuse b 
reaction, yogs creusei 
d'ineidricafctes lobyrin- 
fhes SOuterrpins pub 
vous parcourez in- 
lassablemeni d la 
recherche be prboeuK 
legumes. Moijvous 
devez vcus m^fier de 
Fygar*, dangerSuse 
cr-loture Cracheusb de 
feu, ei de respbce de 
m&chont gros bollon 
denomrvte PoOka" 

Fygar et Pooka errent le 
tong des couloirs de 10 
mine; pis encore, «ls 
peuven! se transformer 
en effrayants fantdrres 
qui apparaissenl 
comme par 
enchaniemeni! 

Vous pcuvez 
"detruirevos enngmis 
en ies gonftonf j usdu'd 
ce iftu'iis en Octatenl. ou 
oien en les aplatissant 
dvec des g'os rochers 
Pour ta re tormber uh 
r ocher, creusez en 
dessous et dcortez vous 
dare-csore! En tombant, 
I'^rvorrre pjerre Scrasera 
tout rr.£chant qui vous 
s&rre d r un peu trap 
pres [ei vous puivfriserci 
duss si vous ne vous 
sauvez pas assez vile!]. 


Si© Sind Dig Dug. Per 
Bergcrbe ter unre' der 
Erde Mil Inrsm dusen- 
betriebenem Schau- 
feiibber schofien Sie 
vorwokeire unFenr- 
dfiche Labyrinths Sie 
mussen uno ufiyyilch 
dul wsrtvolle Gemuse 
pre-seAusschau nalten. 
sich dabei aber ouch 
vcr dem widen. feger 
spe enden Fygar* und 
aem genreinen. bailon- 
artigen Pooka' indChl 
nehmen, Ore unter da,' 
rrde lauern Was rsocn 
schlimmer isl. Pooka 
and Fygo r konnen siCh 
in gruseiige Geister vpr- 
woftdern, die ganz 
plplzhch auflouchen 

Sie kOnnen Gemem- 
linge vemichten, ino'em 
Sie diese mit ihrem 
feuerknopf soionge 
auf pumper., bis se 
plaizen, Oder Sie kon- 
men Feisblocke auf sie 
fallen lessen Wenn Sie 
eiren Feisbiock laiien 
tassen woiien, groben 
Sie un:er einem felsen, 
und darn no- Si es mach 
eir, bi lichen dalli, nur 
weg Der ta' lenbe Fels- 
biock zermdimt omen 
Oder meh? Gemein- 
linge, d e hnan hurl auf 
der Ferse simd. (Er ward 


end Fytfn :Tt- 
s-ojo-raihi a | ^Qi-ncc. 


PoeiQ tf f If-aar soril ■nro't^jes 


■ npfllKl ,J-h 3 r-p'ijiii jjr,J 

Oer r«imoo 
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IL GIOCO 


Sei D:g Dug. il minoiore 
setter ranee Con la lua 
van-go o loozione scovi 
degli inlncoSi labirinli 
sotterranei, Sempre 
oti-eria per scopnfe i 
preziosl prsml di frutla 
o verdura. devi anche 
far attenzione Ol leroce 
Fygo r " doiraiiio di 

ludco, ©d Q( coltivissimo 
Pooka *, a forma di 
pallone. tutti e due in 
agguato sottoterra, E 
cer pegg.crore 10 
coeo. sia Poofco che 
Fygar possono trasfor- 
niarsi in spavenlosi 
spetiri ed opborire im- 
prcwisamefila- dal nulia! 

Puoi dlslruggere i mosfri 
pompandcii bbl pui- 
soniedi "tiro" imch^i 
r-on scoppiano. 0 facen- 
degli coder® dei massi 
sopra. Per far codere 
un nrasso, scava sotto 
una pielra e poi t-ogiiii 
di mezzo ol piu presto! 
Lb pietra codendo 
sen. accord < mostn che 
N jnsegucco. (Mo 
scfiiaccerd pure te, se 
non ti togli di mezzo!) 


’^OOf-n Ci l-,gcr W’O Torch 
aaici kerne* 


IL JUEGO 


U 5 led es Dig Dug, el 
minero subierrpneo 
Con su pala de propul j 
siOn a charro, puede 
crear complicodos 
laberintos bajo tiarra. 
Siempre as acecho da 
votiosos premios 
vegeiQras. tampibn 
tier.e gu& ondar ojo 
dlerla por el feroz 
Fygar ■. que e?(haia 
fuego, y per la ruin 
Pooka - . que se porece 
a un gtobo y se esconde 
bajo la tierro Lo pear 
es que Pooka y Fygar 
pueden conve^tirso en 
ranrosrras espcmiosas 
due so en de lo nada, 

listed puede desiruir a 
las mcftsItLO-s, hinction- 
ddos con su botdn de 
fuego hasto que se re- 
vienlen, o con dejar 
caer en elios roods 
eruomnes, po-o dejdr 
coer una roco, encave 
debajo de una pi sdra, 
jy mu 4 vase pronto! La 
roca que cats Qplaslara 
□ fas mons(ruo 5 que 
siguen ce- r ca (lambi^n 
le opidsEdrb a usied, sj 
no se quito de ant). 


-Po&to V Fvqoi sen mgrcot at 
Nottco 
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Your underground mine 
is composed of lout 
layers of dirt You 
receive more poinls for 
blowing up meanies in 
ihe bottom layers than 
tn (he fop soil ■ 

A valuable p^ze—usual¬ 
ly o vegetable—op- 
peers ones per round 
at the some spot where 
you started digging !l 
appears lor only a iew 
seconds so waich 
carefully for it! 

A round anas when you 
destroy all Ihe meanies 
or when the last meonie 
escapes, in later rounds 
gams play becomes 
more difficult, and the 
prizes more valuable. 
You sic i t the game wilh 
five fives, ard earn a 
bonus fife at 20.000 
points and every 50,000 
points The maximum 
number of ilvei you can 
hove at any one time is 
eighl 



Voire mine traverse 
qualrp couches da ter¬ 
rain L'^hminaiftofi de 
vos ennemis vCu$ rap- 
portera plus ds points 
dans ies couches inte- 
rieures due dans les 
couloirs plus proches 
ae ia surface au sol. 

Une fois ou aaura de 
ChopuO manche, un 
prix— il s'agit en 
genial a'un legume— 
appdraTl 6 I'ondrpit 
precis ou veus avez 
commence d creuser. 
Sayez vig.lanl car !e prix 
re se presente Que 
pendant quaiques 
sacondesl 

Les manches prennanl 
tin. lorsque vous avez 
annihit4 tous vos adver- 
saires ou dien que ie 
dem er de vos ennemis 
r§us$i1 d s'Schappo-r. Le 
jay devient plus difficile 
choque fois due veus 
pdss« £ la manche 
Suivanta, mais les prix 
ropporlent une prime 
superieure Au dOPui 
de la pariie, vous dls- 
posez de c nq exis¬ 
tences. Vous gognez 
jne nouvelie vie quond 
vous otte.gnez 20 000 
points, el pour chaque 
tranche de 50 000 
points. Vous ne pouvez 
Jama .5 avoir plus de 
hull existences on 
reserve. 


&e gerpyso zerrraimen. 
wenn Sia nicht sofon 
varschwindent] 

ihr ynrerirqisches 
Bergwerk bestehf aus 
v;er Erdjehichten Wenn 
$ie Gsmeiniinge in den 
untoren Sch .chlan In die 
Luft jogen. bekommen 
S e dafur -mehr Pun rite 
ats .n der Acke-kfume. 

Ein wertvaiier Press— 
gewohnhch eine Ge- 
musearl—erscheint pin. 
mal pro RundO an Oar- 
selben Sibils, -wo Sie zu 
graben begonnen 
haden Ef erschcinl r,ur 
wahrend weniger 
Sekunden—es ha;Gt 
c iso. gut Ausschau 
hoileni 

Eine Runde fct vaUsn 
del, wenn Sia at a Ge- 
meln ingo zerstbren, 
Oder wenn dem leNien 
Gerreirtling die Fluchf 
g luck l in folganden 
iRundan wira das Spiel 
schwieriger und die 
Prase warden wert- 
volSer, Sie beginnen ein 
Spies m i fijnf Laban und 
gpwinnen bei 20.0CC 
^unkten und jeder 
50.000 Punkten pin 
Bonus-Leben. Dia maxi- 
mdie Anzahl von Leben. 
die Sie gleichzeitig 
haben konnen, isf dChl 
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La luo miniera softer- 
ranaa & ccmposla di 
quattro alralt. Guadagr'i 
oiu pimii iqcendo scop- 
piare » mostn negii strati 
inferiori che non tn v*ci- 
nanza della superficie. 

Un premia- prezioso ap- 
pore una voiia durante 
ogni ripreso neiio siesso 
puolo dove hai comln- 
ciatoa scavare. Questo 
compare seto per pochi 
second , quindi a megi o 
fore bene atte.ozione' 

Una fipresa de giocb 
Iermina qjando hai dis- 
trutto lltHi I mostri of> 
pure luiiimodi Que^ti 
lugga via. Con 1‘andare 
de? lampo il gioco si fa 
piu diflicile ed i premi 
piu prezioso Airoiziodei 
gioco hai cinque vite e 
ne guacfagnl una axtra 
qi 20.000 punti ed ogm 
50.000 punti. It nunnero 
md5simo di vile che 
puoi avere in un quai- 
siosi momenrq a ostq. 


Su mina sublorrdrda 
estd oompyei.10 q e 
cuatro capas da Marra. 
U5led recibira mds pun- 
ios par estaiiar a ids 
monstruos on los capas 
iinferiores que en la 
capo superficial del 
fiuefa. 

Un premio uaiioso —nor- 
mqimenia un vageral — 
aparece una vez por 
partido en el mismo 
iugqr doode uifed 
empezd a axcgvar Hay 
qub eslqr atento, oorqua 
el -vegetal solo aparece 
por unos rromensos 

Un parlidd lerm ind 
cuondo usted desiruye 
d loda-s los monstruos o 
cuando se escopa el 
Ollimode ellos, En los 
parlidos posteridres. al 
juego se pone rods difcil 
y e: premio r-esulta mds 
valioso. Usted oomienzo 
el juego con cinco vidas 
y obiiere uno vide exirg 
a los 20.COO punre*. y a 
aado tncremenro da 
SCl.QOO. No pueda tener 
nods de ocho vidos en 
cuatquier memento. 



























BEGINNERS' GAME 

DIG DUG features on 
easy garre variation for 
beginners, in ihis varia¬ 
tion. shere is only ore 
pattern of tunnels., rocks, 
and meanies. and Ihe 
meanies never turn info 
ghosts. Each round is 
tdenlical to ihe previous 
rounc. with only two 
mean es per round The 
prize is always a carrol 
worth 4Q0 points. A teddy 
bear head inaicaies 
easy game play, and 
■appears in ihe seeing 
display auring play 

JEU POUR DEBUTANTS 

U.ne des variations de 

DIG DUG s'adresse aux 
q^utants: les tunnels, 
les focners et les 
m^chanls sont disposes 
d' une seuie manure et 
vos ennemij na se irans- 
formeni jp inqis so fan- 
idmes. el les monches 
soni loutes ideniiques. 
Deux assaitianis seule- 
merit y sont 6 vos 
trausses Le pfix esl lou- 
jours C 0 fi£titu§ par une 
cargrte qui vauf 400- 
points Le jeu pour 
debutants a pour sym 
bole la i^te d'ours en 
peluche qui apparalt 
avec Ees chiffres du scoee 
duranl loule to cartie 

anfAngerspeil 

DIG DUG bar erne 
feichte Spie.vqnation (ur 
Beg nner. im leichfen 

SpieF gibl es nur ein 

System von Tunneln. 
Felsplpcken und Gd- 
meinlingen. und die 
Gememijnga werden 
sich niemois in Geisier 
v&cwandeiri. ;©de 

Punde isi identisch mil 

Oer vorhergehenden 
Runde, mil nur zwei Ge- 
memlrngen pro Runde. 

De^ Preis b'eibt imrne - 
gleich. oinq Karotte, die 
400 Punkte w^ri isi Der 
Kapi eines Teddybars 
zeigl das Anfongerspiel 
an; er erscheint in der 
Punkt&zahlung wdhrend 
des Spieles 

GAME 

CONTROLS 

Be sure your controller is 
firmly plugged inia ihe 
lefl ctxvlroller jock on 
you!' console. Hold the 
controller win the reo 
button to your uppei 
lefl. toward the televi¬ 
sion screen See your 
owner's manual for 
further detail. 

Move your Joyslidk In 

Ihe direction you want 

D;g Dug to go Press ihe 
red fire button once or 
iwice to slun a mean e. 
Then, hold Ihe button 
down, or press tt re¬ 
pealed^ Id pump the 
moonle up unlil it 
explodes 

COMMANDES 

SPIEL- 

STEUERUNSEN 

Uberzeugen Se sicn, 
daG das Ihr SteuerkaPe! 
test im linken Spiel- 
kabel Eingang Ihres 
Grundgerdtes silzt 

Haifen Sie die S-ieue r - 
ung so, daB der rote 
Kncpf oben links Zum 
BildSChirm weisl. Wee 
lere ilmweise ftnden Sie 

In der Bedienungs- 
Anreilung. 

Bringen Sie fhren 
Sieuerknuppei in die 
Richtung. in der Sie 

Ihren Dig Dug bewegen 
mochlen Drucken Sie 
den roten FeuerknapJ 1 
elnmai odef zweimol. 

Assures-vous que voire 
comm<ji-ae esl Dien 
b?anch§ dans la prise 
de comma nde gauche 
ce vclre console Tenez 
la commande de leiie 
logon que le pcuion 
fc-jge se Irouve en tout 
a gauche, (ace d 

Therein de tfel^visicn. 

Pour plus de derai s. 
r^ferez-vousd vaire 
police d'emptol 

Depiacez voire Ievier 
de commands dans la 
direclidh que vow 
vauiez donner d Dig 

Dug ^ppuyez sur ie 
bouton jOuQO de lir unq 
Ou deux fois pour 
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IL GIOCQ PER 1 
PRLNC1RIANTI 

Mel gt-oca CHQ DUG ce 
uno variants facile per 
princlpipntl Inquesta 
vorianle si ha un sis- 
lema unfco di goiisrre. 
pielre e mostri ad i 
mosin non $1 Irosfcx- 
mana mal in fanlasmi 
Ogni ripresa e idehtlco 
alia precedents, OW 
solo due mostri per 
ripre&o. II premia £ sem- 
pre una corota che 
vale 400 pgnti Una testa 
d'orsaceh otio con- 
iraddisiingue la vadorife 
facile, ed appare per 
igtia la durata del 
gioco per principignli 


I COMANDI 


Assscurali che il camqn 
do sia stabiimento n- 
serilo neila presa a 
comando sinislra de £u 
consoiie. n comando va 
tenyia can i I pulsatile 
rosso In alto a slnblra 
riwollo verso lo schermo 
del leievisore Per mag 
gan pariicpiar!, vedi il 
mcruale di isiruziom 

SpostO il comando □ 
Cloche noila direzone 
in cui vuoi lar andare 
Dig Dug. Prami il pul- 
sonle rosso or-a o due 
voile per slordire gn 
moslro. Pd tienlo 
schiaccioro o premise 
ripefufcrnenie per pom- 


JUEGQ DI 

PRINClFIANTES 

DIG DUG of race una 
vonocsdn Idcil del juego 
ppro princpantes En 
el ]Lego Kell, solo hay 
un modelo de tuneies. 
rocas y monsiruos, y 
manslruos. ngnea se 
cqnvieden en icn- 
lasmas. Cada parlido 
es iguai al anterior, y 
sotamente hay dos 
mpnstrgos pof porrido. 

El premio siempre es 
uno zanahoria que 
valeJCO puntos. Un 
osilo Ind ca un juego 
fdcii, y oporeae o 10 iz' 
qgierda del contador a 
io k?rgo dei juego fdcii 


CONTROLES 
DEL JUEGO 


Asegfrese de oonecldr 
el control firmemenie 
en el enohufd del con¬ 
trol izquierdo de su 
oansoto, Marrienga el 
oonirpi con el bow ro-o 
en la parte izquierdd 
superior, opuntondQ 
hocsd la pantala del 
televisor Veo e'l ma¬ 
nual de insirucccnes 
para mds detail® 

Mueva su patanea en 
la direcciGn en que 
quiero mover a Dig 
Dug. Opnma el boiOn 
rojo de fuega una o 
dos voces para alurdir 
□ un menstrua Luego 
mantenga opnmidaei 



A -SctAtSar 
&-f' T -gGf 
C-Pooka 
D-flamtJrt^rsy vOS 
E-Fw& 

F-ECtyfi 


A./zocter 

C'AjoJia 
O-V'&i ?B5tt3f](&S 
f<Prix 
f-Socve 


A- Fefi&befr 
B-FyQQr 

C-Poofra 

D ■ VfrfttfbWXfe (el»n 
l* fires 

F-Punkteiatw 


A-iVfasio 

fi-fkgor 

C-Poohs 

D-V.-nj resJUnJi 

f-FVenvo 

F-Purit9QQiO 


A-ROCG 
fl-Fygor 
C-Fyjota 
D- MOOS fBStOntBt 
t-Premia 
f- PuoKsftt 
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To-Keep th© skill leyei 
high, you ca'i restart o 
game a l the rOurd you 
ast ployed after you 
iose oil your lives To do 
1hi$,. S mply press the 
red ftre bgSfpn, at ihe 
©nd of a game, while 
Ihe lil'e DIG DUG ap 
pears co the screer. 


CONSOLE SWITCHES 

Press GAME SELECT to 
choose a nor mol or an 
eosy game variation. 
The easy game variation 
is indicated by a teddy 
bear in 1h& cenier oi the 
screen Press GAME 
RESET or ihe red con¬ 
troller button la start she 
game Pressing GAME 
RESET will also resign o 



pO r alyser un adver- 
saire, puis main!©'!©? to 
bouton abates^ cu 
presie-M© d ptusieurs 
reprises pour fair© 
delator i& m&chant 

Si vous desiroz qua to 
jeu rest© d un niveau 
diffiole. vous pouver 
reoommencer une par¬ 
te b to monche ou vous 
en ^Jiez lorsqu© vaus- 
av©z perdu roules vos 
oKisiences Four ce faire. 
il suffil d’appuyer sur to 
bouton rouge de yotre 
commonde d to fin de 
la polie. ou mam©nt 
Ou le firre DIG DUG 
OOparaTt sur I’ficfan 


COM MU TATE URS DE 
LA CONSOLE 

Appuyez S'jr GAME 
SELECT fXJ'Ur etioisir un 
nhgau moy©n ou 
tac-le. L'ourson en 
peluche apporaissanl 
ou c&ntre de 1‘ecran in- 
digue to variation pour 
debutants. Pour com- 
mencer !q poHto. en- 
foncez GAME RESET au 
le bouton rouge de to 
Commande Ce sfelec- 
tour servira 6gctemenl 
ppur recommenoer un© 
park© d ia premier© 
manche On n'ulillse 
pas les selec'eurs DIF¬ 
FICULTY donj ce jeu 


um einen Gemeinlmg 
fassungslos zu machen 
Dpnn haiten Si© den 
Knopf Test odor drucken 
ihn w.ederhall. um den 
Geme nling aulzu- 
pumpen, bis ex ex- 
piocfiert, 

Um die Schi^ierigkeils.’ 
slufe schwer zu holton. 
kbrr.-en Sie mt ©mem 
Spiel in dtorseiben 
Runde neu beginnen, 
die Sie zum ScnluB 
spieiien, nocfcdem Sie 
olio Le&an vexloreo hot- 
ten Um dies zu ign. 
drucken Sie einfach 
den roten $t©u©rknopf 
am Ends ©ines Spiels, 
wbhrend die Ubersptuiil 
DIG DUG am Bildschirm 
erscheml 


KONSOLENSC HALTER 

Drucken Sie GAME 
SELECT um erne 
■gewdhnliche Oder 
totohro Spielvariation zu 
women Die toicii te 
Spie!vqrid?iOn wird 
dutch ©men Teddybar 
in der Miftedes Bid 
SChirms angezetgt. 
Drucken S;e GAME RESET 
Oder den roten steuer- 
knopr, um mil dem 
Sptei zu bedfotinen. 
Durch das Drucken van 
GAME RESET wird ouch 
dds Spiel bei der erslen 
Runde wieder begon- 
ne- Die DIFFICULTY 
Schoitor warden in 
diesem Spst nicht 
bemitzt 
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pare if moslro lino a 
farlo esplodexe 

Per mantener© olio H 
hvoiia di destrezza. puoi 
rLCominciare un gicco 
alto itesso ripresa in cut 
•i rrpvcivj quondo ha 
perse Tulfima vita A 
quesla scope baila 
premier© I pi.;l$onl© 
rosso -di '"tiro" del co- 
mondo alto (ini di un 
gioco, mentr© il treto 
DIG DUG appa-e sulto 
5dherma. 


I COMMUTATOR! 

Premi GAME SELECT per 
sceghet© uno vorianl© 
normai& o una facile 
La voriante lacile viene 
todtooto ctoirorjopchioito 
n©i oeniro deito scher- 
mo. Premi GAME RESET o 
tl puisaote rosso del 
comando per comin- 
cior© a oiocore. Ptp- 
rr-ienda GAME RESET si 
ficommcerd il gioco alia 
prima ripresa. I com- 
mutatofi DIFFICULTY non 
vengono usati in questo 
gioco, 


botdn u epumato rep©’ 
lidomiento ppra inltdr 
al monstruo hosta 
r©v©ntorio. 

Desoufis de pordar 
todo$ Sul vidos, puede 
reinlciar un ;=uego en ©I 
parlicto quie acaba de 
jugcr. D© estci mar©ro 
puede mcmlener alio el 
nivel d© de$1r©za Poro 
hocer esto, &6to opnmo 
©I bol6n raja de fuega 
a I (erminai el juego, 
mientros tos potobros 
DIG DUG apqrec©n ©n 
10 poritalla 


COMMUT ADORES 

Gpdma GAME SELECT 
para ©scoger uno va-fr 
Cibn normal o fdcil La 
varockSn fdcil es 
sehalada par un osito 
en medio de la ponlalld 
Oprirrd GAME RESET p ©I 
botdn rpjd de mondo 
para imeiar el juega. 
Oprimierpo GAME RESET, 
tombien reintoiard gn 
.uego ©n ©I piimer par 
I do. los oonm-uladores 
DIFFICUUV no &e usan 
en esle juego. 






















SCORE 


PUNKTE- 

ZAHLUNS 


SCORING 

Digging: 10 poims every 

chunks of eorih 

Dropping r-octo on 

m&Qfites: 


J meanie 

1000 

2 meanies 

2500 

3. meonies 

4CCO 

4 mear.ies 

6CC0 

5 meani&j 

80QQ 

6 meonies 

10,000 

7 msqnies 

12,000 

Blowing up Racket Sowing 

up Fygar from -above 

or below: 


Top soil layer 

200 

2nd soil layer 

300 

3rd sol 'ayer 

£00 

Bosrwh soil layer 

500 

filowng up Fygor from 

the side: 


Top soil Idyer 

£00 

2rid sod layer 

&00 

3rd so i layer 

300 

eosiom soil layer 

1000 

Prizes 


Carroll 

400 

Turnip 

600 

Mushroom 

800 

Cucumber 

1COO 

Eggplant 

2000 

Bell Pepper 

3000 

Tomato 

4CC0 

Onion 

5000 

WalSrmelon 

6000 

Goldman 

7000 

Pineapple 

8000 


Cr£usog& 10 pomSs 

Joules les deux 


peliei^es a$ terre 


Destruction des me- 

chon-ts p 1‘oide de 


roc her: 


1 m&chanl 

1000 

2 mdchanfs 

25O0 

3 m4chani5 

4000 

4 m&chqnls 

6000 

5 m&chanls 

BQC0 

6 mSchanls 10.000 

7 mSCbanfs 12,000 

Ecfdtemenr de Pooka 

ou de Fygor par dessus 

Ou par dessaus: 


Couch© de terrain 


sup^neure 

200 

Seconds couche 

300 

Trpis dme couche 

400 

Couche inre.-ieure 

500 

Destruction tse Fygor 

por le cot& 


Couche de terra n 


sup^rieure 

400 

Seconde couche 

£00 

Troisi^nne couche 

BOO' 

Couche intenegre 

1000 

PriK 


Carotte 

400 

NOvet 

600 

Champignon 

300 

ConooThtre 

1000 

Aubergine 

2000 

Paivr-on 

3000 

Tomale 

4000 

Oignon 

5CC0 

Pastdque 

£000 

Galaxien 

7000 

Ananas 

8000 


Graben: 10 Punkfe fur 

iede zwei f rdbrocken 

FeJsblock aui Gemein- 

linge fallen lessen: 

1 Gemeiniing 

1000 

2Gemein inge 

2500 

SGemeinlmge 

4000 

AGemeinlinge 

6000 

5Gemeinlinge 

8000 

£G*meiniihge 

10,000 

7 Gememh r-.ge 

12,000 

Pooka exp*odieren 

lessen. Fygar von oben 

octer unfen expiodienen 

fasseri: 


Acfcerkiume 

200 

2. ErdSChschl 

300 

3. Erdschichf 

400 

LMer© Erdschichf 

500 

Fygor von der Seite ex- 

piodieren lassem 


Ackerkrume 

400 

2 Erdschichf 

600 

3. Erdschichf 

600 

Unlere Erdschichf 

1000 

Preise: 


Karptie 

400 

Sleckrube 

600 

Pi 1? 

soo 

Gurke 

1X0 

Aubergine 

2000 

Paprika 

3C00 

Tomale 

4000 

Zwebei 

5000 

Wassermeione 

6000 

Gala>tier 

7000 

Anpnas 

5000 
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PUNTEGGIO 

PUNTUACION 

Lavori dr scavoi J 0 cyNi 

Excavar; 10 punios por 

pgni due zclle di terro 

cado dos paiodas 

Mosih accoppoii rocen- 

Dejor caer una roca en 

do codere un masse- 

las mansiruot 


1 mosfro 

1000 

1 monslruo 

1000 

2mastri 

2500 

2 monslruos- 

2500 

3 mostri 

4000 

3 monslrtips 

4000 

4mosfri 

*000 

4 mphslruos 

6000 

5 mofifri 

8000 

5 ironslruos 

3000 

5 masfri 

10,000 

5 monslruas 

10 000 

7 masfri 

12.000 

7 mcnsiruos 

12.000 

Pooka ratio scoplare; 

Revenlar a Pooka 


Fygar ratio sooppiare 

Revenlar a Fygor desde 

dairalio a dal basso: 

arriba o at>oja 


Slralo di terra 


Capa de liana 


superior© 

200 

a so stiperficie 

200 

Secondo strata 

300 

Segunda copa 

300 

Terzosfrafo 

400 

Tercerooapo 

400 

Slrato inferiore 

500 

Capa a! fondo 

500 

Fygar ratio scoppiare 

fievenlar a Fygffdie lodO! 

dal lato: 


Capo de fierra 


Slrato dr lerra 


a id sup^rficie 

400 

5U periOre 

400 

Segurda capa 

600 

Secondo strafe? 

600 

Teresa capo 

800 

Terzoilrplo 

500 

Copa al loncto 

1000 

Slrafo: nfonore 

1000 





Premias: 


Premi: 


Z-anahorid 

400 

Canola 

400 

IMdbo 

600 

Rapa 

600 


800 

Fungo 

800 

Peptnc 

1030 

Oeirioio 

1000 

Berenjena 

2000 

Mekanzono 

20C0 

R-Tisenfo dutoe 

3000 

Peperon© 

3000 

Tomale 

4000 

Famodoro 

4QCO 

Cetjoiia 

5000 

CipOlId 

5000 

Sandia 

6000 

Cocomera 

6000 

Galax iano 

7000 

Gqlassiarvo 

7000 

P 

8000 

Ananas 

8000 

























HELPFUL HINTS 


■ The lost rnpqnie on a 
screen will always fry to 
escape. thus ending 
Ihe round So, l just one 
rreamo remains ond 
ihe prize hasn'l ap¬ 
peared, you may wont 

1 o slun hat meonie 
long enough lo allow 
She prize to appear. 

■ To crush a ghost, tun¬ 
nel under □ rock and 
wait [as Song os 'you 
don’i move, ihe rock 
won't tall). When a 
ghos! cavers the rock, 
quickly move cut o( iho 
way and she ghost will 
be crushed, 

■ Try lo group mean-as 
behind you by stunn ng 
them and ihen running 
[Vqu can run right 
through a stunned 
meane.) When several 
are in pursuit, lead 
them, toward a boulder 
and drop it on them tor 
high points 



CONSEILS 

UTILES 


• Le dernier mbehant 
restant sur I'^cran 
essayera Jbujburs be 
s'entuiT pour rnellre (in 
d la manche„ STt ne 
reste qu'u.n adverse ire 
el que ie pnx rVa pas 
encore surgi. il peui 
done £ire souhaitabie 
de paralyser I'ennemr 
pour don nsr au prix le 
temps d'apparaltre. 

■ Pour oplalir un 
fantfime, creuSO? SOUS 
un rocher o‘ atl&ndez 
[toid que vous xesterez 
immobile, lo roche ne 
tombera pas). QLand 
le fantAnne osl devant 
le rccher allez-vaus an 
vile et votre ennemt 
sera r^duil en rniettes. 

■ Essayez do ragrouper 
vos ennemis derrifcre 
vous en vous sauvanl 
dpres ies avoir para¬ 
lyse [vpgs pouvez 
carr^ment passer d 
travers ur- ad versa ire 
pdrqjy&tf) Quand pJur 
sieurs Odversdires soni 
syf vos taiqns, aitirez-ies 
vers un rocher donf vous 
vous servi rez pour les 
^eraser el gagner plern 
de poinls 


NUTZLICHE TIPS 


■ Der telzle Gernein ling 
am Bitdsch rm. versucni 
irrmer. sich ous dem 
Staub zu machen. und 
so die Runde zu 
beenden. wenn also 
nur ein Gemeinlhg 
ubng ist und der Praia 
nichl ersdhienen ist. 
kdnnien $*e den Oe- 
mo: nlmg gerade so 
lange aus der Fassung 
bringem damit der Preis 
erspheEhen kpnn 

■ Um pinen Geist zu 
zerschmeflefn, ireiben 
Sie omen Tunnel unJer 
einem Felsen durch und 
war ten Sie ab (saiange 
S;e sich riichf bewege\ 
la ll der felsblock n>cht 
herunter) Wenn ein Geisr 
den Felsen bedeckt. 
rrachen §ie sich 
schleunigst ags dem 
Weg. und der Geist 
wird zerschmeftert 

■ versuchen Sie, Ge- 
meinllnge hinter sic* in 
eine Gfuppo zu brin- 
gen, indem Sie diese 
e/sl a us der Fassung 
bringen und dann 

wegksutem (Sie konnen 
dlreki durch e; nen 
fassungslqsen Gemein- 
i ng rennen ) Wenn eine 
Reihe von innen Sie ver 
fb-gt. fijhren Sie die Ge- 
meini nge zu e nem 
Felsblock und lossen Sre 
diesen oul sie herunter- 
fallen—do g bt's viete 
Funtcte 
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CONSIGU UTILI 


■ L"uHtmo mostrp 
TimcFStD suMNa schermo 
cercherd sempre di 
sCOppbre vid, facendo 
cos'i tormirore la ripresa 
Quindi, se riTtane un 
unicp mostro od il 
premia non e ancora 
appdrso, serd megrio 
Che lu siordlsca quel 
mostro in atlesa che il 
premia 51 fdCfrd vivg. 

m Per schiacciar-e un 
tontosma, sbQva sotio 
un mdsSb ed aspettd 
(fin tpnio che non II 
muovi, il rnasso non 
cade). Ouandb un fan- 
ta5ma copre il mdsid, 
togiili rapi'ddfr'ienie di 
mezio Gd il fanlasma 
verrd schiacciato. 

■ Cerco di roggruppore 
i maslri dietrp di te stor- 
dendoii e poi scap 
panda di corsa. [Puoi 
passare dntto aHraverSb 
un moslro slordito] 
Quando cc ne seno 
parecchi che ti mse- 
guonq.. conducili verso 
un masso e faglielo 
codere sopra a tutti 
quanli in modo dd 
guadognore un socco 
di punli, 


CONSEJOS 

UTILES 


m El ultimo monsirud en 
la pantalta siempre in- 
lentord esCO PPrse. lo 
Cual leimtrrard el par 
lido, Sj queda sdlo un 
monsirub y el premia 
no ha apareado, seriq 
avisable alurd r dl 
monstruo lo sufreiente 
par-q que puede opa- 
reoer el premia 

a Fora machacor a un 
fanlasnna, excove un 
lOnel par deba<o de 
una redo y espere 
(mieniras no te mueva. 
la roco *0 coord). 
Cuando un fanfasmo 
cubre la rood, mu^vase 
pronio y ef rantasmo 
queddrb opiastodo. 

m Irate cse agrupar a 
IPS monstruo* detrbs de 
ustod Hay que aturdirtos 
y correr pronto [usted 
puede alxavespr a un 
monsirud oioiondrado). 
Cuando mucho* lo pei- 
siguen. Ilevelos hddid 
una rpcb y d^ieid cqer 
sobre eiios paro ganor 
muchos punios 
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